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Resumen 

El estudio plantea investigar recursos que puedan ser empleado por los docentes para evolucionar en 

sus clases y así modificar la enseñanza tradicional, de tal forma que sea atrayente para el estudiante 

y desplieguen destrezas en el desarrollo de la escritura; el objetivo fue promover el uso del Book 

Creator como herramienta didáctica para motivar la escritura en estudiantes de básica media. La 

metodología aplicada se establece mediante un programa cuasi-experimental; se trabajó con un grupo 

control y un grupo experimental, el instrumento aplicado fue un cuestionario que consta de 10 

preguntas de opción múltiple sobre la evaluación de escritura para estudiantes de básica media de la 

Unidad Educativa Josué Elementary School; posteriormente se proyecta una propuesta de 

intervención con actividades y recursos narrativos mediante Book Creator de cinco sesiones alineadas 

fundamentalmente al grupo experimental. Los resultados evidencian una mejora sustancial posterior 

a la aplicación de la herramienta, como conclusión se destaca la importancia de generar métodos de 

enseñanza virtuales, como un vínculo para transmitir el conocimiento y motivación de la escritura a 

las futuras generaciones. 

Palabras clave: aprendizaje, book creator, didáctica, escritura, intervención 

 

Abstract 

The study proposes to investigate resources that can be used by teachers to evolve in their classes 

and thus modify traditional teaching, in such a way that it is appealing to students and they display 

skills in the development of writing; the objective was to promote the use of the Book Creator as a 

didactic tool to motivate writing in middle school students. The methodology applied is established by 

means of a quasi-experimental program; a control group and an experimental group were used, the 
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instrument applied was a questionnaire consisting of 10 multiple choice questions on the evaluation 

of writing for middle school students of the Josué Elementary School Educational Unit. Subsequently, 

an intervention proposal is projected with activities and narrative resources through Book Creator of 

five sessions aligned fundamentally to the experimental group. The results show a substantial 

improvement after the application of the tool. In conclusion, the importance of generating virtual 

teaching methods as a link to transmit knowledge and motivation for writing to future generations is 

highlighted. 

Keywords: learning, book creator, didactics, writing, intervention 
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INTRODUCCIÓN 

La educación en la actualidad ha evolucionado en sus formas de enseñanza lo que implica el uso de 

metodologías que vinculen al estudiante al conocimiento, en tal virtud, es fundamental direccionar 

didácticas como la narrativa digital que integra motivación al efectuar la escritura. No obstante, se 

requiere que el profesional en la enseñanza esté capacitado en técnicas y entornos digitales para 

emplearlo en sus clases (García et al., 2020). En tal virtud, resulta infructuoso cambiar el método de 

enseñanza si se persiste con los esquemas tradicionales. 

Conforme la Organización de las Naciones Unidas para la Cultura, Ciencia y Educación Unesco (2022) 

en América Latina 4 de cada 5 niños se le dificulta comprender un texto simple e incluso redactarlo 

debido a la crisis de aprendizaje luego del COVID 19. Tejada et al., (2023) en su artículo menciona que 

la pérdida de habilidades de escritura en los niños y adolescentes, se debe al excesivo uso de los 

teléfonos móviles y redes sociales que han desvirtuado la forma de escribir de los estudiantes lo que 

está afectando a su desarrollo académico e intelecto personal; de tal manera que, es necesario innovar 

las prácticas educativas de la enseñanza de la escritura, incorporando las herramientas tecnológicas 

y virtuales que tanto les gusta a los estudiantes con tintes pedagógicos, para motivar el aprendizaje 

escrito como lo evidencia la aplicación Book Creator. 

En Ecuador, la prueba de escritura del estudio regional comparativo y explicativo ERCE, realizada por 

la Unesco (2019) los estudiantes de básica media lograron un buen rendimiento, sin embargo, se 

observó que en el 58% de los alumnos de 4to (EGB) necesita mejorar el conocimiento sobre la 

estructura de los géneros y en el 49% la estructura correcta en el texto narrativo; sólo el 23 % al escribir 

una carta y el 32 % un texto narrativo logró tener cohesión (Unesco, 2022). El trabajo de Avilés (2021)  

así lo reveló, puesto que, en el 2019, el 28.8% de estudiantes del sistema educativo ecuatoriano con 

necesidades educativas especiales no asociadas a la discapacidad presentaron problemas de lecto- 

escritura, en esta investigación específicamente los educandos de 7mo (EGB) presentaron trastornos 

asociados a la coordinación motora, sugiriendo que se debe al sedentarismo por el uso equívoco de 

los aparatos tecnológicos. 

En Ambato Ecuador, en la Unidad Educativa Josué Elementary School, se evidenció en los escolares de 

básica media problemas para redactar textos, acorde a su edad, lo que sugiere una dificultad en la 

construcción de oraciones coherentes, el uso adecuado de la gramática y la organización de ideas. 

Esta situación podría estar relacionada con la falta de motivación hacia la escritura o con la ausencia 

de estrategias pedagógicas efectivas para desarrollar habilidades de redacción. Por lo tanto, se hace 

prioritario implementar herramientas didácticas virtuales innovadoras que llamen la atención en la 

práctica de la escritura y por el cual se sientan identificados.  

Partiendo de dichos antecedentes la investigación es de tipo descriptiva con enfoque cuantitativo, se 

encuentra respalda en la teoría constructiva de Piaget y Vygotsky, porque en el proceso de enseñanza 

y aprendizaje de la escritura se utilizan herramientas digitales e interactivas que promueven la 

construcción constante del conocimiento de forma activa y colaborativa (Stojanovic, 2002). Bajo esta 

orientación, el objetivo radica en promover el uso del Book Creator como herramienta didáctica para 

motivar la escritura en estudiantes, alcanzar de esta manera niveles de escritura óptimos y creativos 

lo que dará paso a fomentar su motivación por el uso adecuado de los signos ortográficos y 

gramaticales. Acorde a lo indicado, se busca implementar el Book Creator como herramienta didáctica 

en estudiantes de básica media. 

Escritura 

La escritura se considera como expresiones gráficas con significados, Atancuri et al., (2023) reflexiona 

en su estudio que es un proceso complejo que requiere el conocimiento y la correcta utilización del 
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código escrito a nivel gramatical, incluyendo letras y signos ortográficos, además, implica operaciones 

cognitivas, habilidades psicomotrices. Rosero et al., (2023) hace mención en su investigación a 4 fases 

que guían la escritura: activar mentalmente información que estimula imágenes, recuerdos que 

faciliten el control de contenidos semánticos, planificar estableciendo objetivos que guían la estructura 

del texto con significado, producción textual, que involucra aplicar normas; y, la corrección del texto 

para identificar errores y direccionar la edición y presentación. 

En el entorno educativo, la escritura refleja la creatividad, reflexiones, cuestionamientos y propuestas 

de los estudiantes, sirve como un medio para registrar información y, por lo tanto, facilita el desarrollo 

de técnicas de estudio. Al escribir, los estudiantes comprenden el mundo y retienen información, toman 

conciencia de las características del lenguaje y se preparan intelectualmente (Rodríguez & Cortés, 

2020). 

Aprendizaje de la escritura a través de medios tecnológicos y digitales 

La incorporación de las TIC en el entorno educativo, ha cambiado la manera de enseñar y aprender la 

lectura y escritura, es un factor predominante y exitoso entre los niños y adolescentes de esta 

generación. Para Rodríguez y Cortés (2021) el aprendizaje de la escritura mediante los medios 

tecnológicos y digitales ofrece a los estudiantes nuevas formas de interactuar con el lenguaje escrito 

y desarrollar habilidades gramaticales y ortográficas, las herramientas como procesadores de texto, 

aplicaciones móviles y plataformas de escritura colaborativa facilitan la corrección inmediata y la 

retroalimentación en tiempo real, promoviendo una mayor motivación en los estudiantes.  

De acuerdo a Cleric, (2020)  el aprendizaje de la escritura en tecnologías digitales, facilita la práctica 

continua y colaborativa, además, la precisión gramatical fomenta una escritura más crítica y eficiente, 

dando como resultado la autonomía en el proceso de creación académica. En este sentido el entorno 

digital permite acceder a recursos educativos interactivos que enriquecen el transcurso de la escritura, 

como diccionarios en línea y tutoriales sobre gramática y estilo, hay que destacar que una experiencia 

más dinámica y personalizada, contribuyendo a perfeccionar la calidad de los textos escritos. 

Book Creator como estrategia didáctica en el aprendizaje de la escritura 

Desde el punto de vista tecnológico y digital el trabajo de  Figueroa et al., (2024) hace referencia al 

Book Creator como una herramienta para crear lecturas digitales, permitiendo agregar texto, imágenes, 

audio y video, además, cuenta con glosario de términos y ayudantes animados; criterio que se 

complementa con el de Santafé & Velásquez, (2022) es una app que facilita la creación rápida de libros 

electrónicos. Ofrece un lienzo en blanco y herramientas de texto y sonido, enfocándose en la 

elaboración de contenidos digitales.  

Solís et al., (2022) considera al entorno virtual Book Creator como una herramienta educativa que 

ofrece plantillas para diseñar revistas, manuales e historietas, facilitando la innovación de textos 

digitales. Desde una perspectiva didáctica, esta herramienta se utiliza para enseñar escritura de 

manera interactiva y creativa, esto sin duda, beneficia a los educandos a elaborar y presentar sus textos 

de forma visualmente atractiva y personalizada, de tal forma que capta su atención y los motiva en el 

aprendizaje de la lectura. 

Habilidades de escritura mediante la aplicación Book Creator 

La gramática y la expansión de vocabulario sin duda hace que las habilidades escritas que desarrollan 

los niños en básica media den sus frutos, a través de estrategias didácticas incluidas el uso de 

herramientas tecnológicas y virtuales mejoran la caligrafía, la estructuración de oraciones coherentes, 

son el parámetro de habilidades que potencian al estudiante para alcanzar el aprendizaje significativo 

(Morales & Esteves, 2023). 
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Digón e Iglesias (2022) destacan que las apps educativas para el contexto infantil ayudan a desarrollar 

habilidades escritas como la mejora en la ortografía, la construcción de frases coherentes, el manejo 

apropiado de signos de puntuación y el aumento del vocabulario. Estas aplicaciones como storytelling, 

Storybird, Grammarly, Book Creator, permiten combinar entretenimiento con aprendizaje, lo que 

favorece la educación autónoma y la práctica continua de la escritura de manera lúdica e interactiva. 

METODOLOGÍA 

La investigación se enmarca en el criterio de Hernández y Mendoza (2018) partiendo desde un enfoque 

cuantitativo, mediante un diseño cuasiexperimental. La población consta de 36 alumnos de séptimo 

grado de la Unidad Educativa Josué Elementary School, al ser un diseño cuasiexperimental se planteó 

por paralelos, tales grupos se establecieron al inicio del período lectivo 2023-2024, los grados fueron 

dos A y B, 18 alumnos del paralelo “A” constituyeron el grupo control y, 18 alumnos del paralelo “B” 

conformaron el experimental.  

El instrumento aplicado fue un cuestionario  de 10 preguntas de opción múltiple sobre la  evaluación 

de escritura para estudiantes de 7º grado de básica media, cada pregunta direcciona el valor de un 1 

punto por acierto, de igual forma, está enfocado en medir habilidades claves como organización del 

texto, uso de conectores, coherencia y cohesión, descripción de intérpretes y manejo adecuado de 

puntuación; cabe mencionar, que las preguntas integran ejemplos prácticos para evaluar de forma 

objetiva el conocimiento teórico y aplicado, el instrumento fue validado por expertos en la asignatura 

de Lengua y Literatura. En primera instancia se aplicó el instrumento de forma tradicional (pretest) en 

ambos grupos; luego se realizó una intervención para el grupo experimental mediante Book Creator 

para fortalecer la escritura, mientras que el grupo de control mantuvo los métodos de enseñanza 

tradicionales, al concluir se aplicó un (postest) desde los medios virtuales. Para conocer los resultados 

se utilizó Excel y posterior a ello se analizó e interpretó los datos alcanzados. 

RESULTADOS Y DISCUSIÓN 

Los participantes en su totalidad lo conforman 36 estudiantes de la Unidad Educativa Josué 

Elementary School pertenecientes al 7mo grado de educación básica media; estableciendo una edad 

mínima de 11 años y máxima de 12 años; así mismo, el grupo de control se observa que los estudiantes 

tienen una edad de 11 años dando el 89% y el restante 11% tiene 12 años; mientras que el grupo 

experimental el 94% de estudiantes tiene 11 años y el 6% tiene 12 años. Estableciendo que la mayoría 

de los participantes tienen 11años de edad como se determina en la tabla 1. 

Tabla 1 

Edad y grupo de pertenencia 

 

Nota: Datos de los alumnos del séptimo año de EBM de la Unidad Educativa JES 

De los resultados obtenidos del pretest, se establece una leve superioridad de 7,44 del grupo control 

en el promedio general sobre el grupo experimental que obtuvo 7,11 de promedio general; por 

consiguiente, es necesario realizar intervención mediante herramientas virtuales narrativas para 

 Grupo de Control Grupo Experimental 

Edad Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje 

11 años 16 89% 17 94% 

12 años 2 11% 1 6% 

Total 18 100% 18 100% 
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ampliar el aprendizaje de la escritura de los alumnos; en tal virtud, se proyecta una propuesta de mejora 

del grupo experimental. Los datos se visualizan en la tabla 2.  

Tabla 2 

Respuestas del Pretest  

N Código de los 
estudiantes Séptimo A 

Respuestas 
Grupo Control 

Código de los 
estudiantes Séptimo B 

Respuestas Grupo 
Experimental 

1 A 6,00 AA 8,00 

2 B 4,00 BB 8,00 

3 C 6,00 CC 6,00 

4 D 10,00 DD 6,00 

5 E 8,00 EE 8,00 

6 F 10,00 FF 8,00 

7 G 10,00 GG 8,00 

8 H 6,00 HH 6,00 

9 I 6,00 II 10,00 

10 J 8,00 JJ 8,00 

11 K 8,00 KK 6,00 

12 L 10,00 LL 8,00 

13 M 8,00 MM 10,00 

14 N 8,00 NN 4,00 

15 Ñ 4,00 ÑÑ 8,00 

16 O 4,00 OO 4,00 

17 P 10,00 PP 6,00 

18 Q 8,00 QQ 6,00 

 Promedio total 7,44  7,11 

 

Nota: Datos de los alumnos del séptimo año de EBM de la Unidad Educativa JES. 

Después de analizar los resultados del pretest, se diseñó una intervención para fomentar la mejora de 

la escritura en el grupo experimental mediante la herramienta Book Creator, y se mantuvo la misma 

metodología de trabajo en el grupo de control. Se planificaron cinco sesiones utilizando la herramienta 

indicada con una aceptación alta, dando así resultados alentadores al finalizar la implementación.  
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Tabla 3 

Intervención propuesta con Book Creator 

Sesión 1: aprendo a usar palabras correctas Sesión 2: elemento de acción 

Book Creator 

 

Contruir la historia mediante la imagen 

 
Sesión 3: Marcar expresiones y palabras claves Sesión 4: leer y comentar 

  
 

 
Sesión 5: ejercicios de contenidos de escritura 

 

 
 
https://read.bookcreator.com/Cplz1rtsMMgdTpdjQ7Riw8RCf6w2/kHb0wRFzTom3eOaVPvxIKw 

 

Nota: Resumen de sesiones de intervención al grupo experimental mediante Book Creator  

Los datos obtenidos del postest reflejan un notable aumento en el dominio de la escritura en el grupo 

experimental, que muestran que el grupo de control obtuvo 7,89 de promedio general, mismo que ha 

incrementado de forma leve en 0,44 al puntaje anterior; no obstante, el grupo experimental obtuvo 8,56 

de promedio general, existiendo un incremento notable de 1,44 puntos frente al pretest, dando 

cumplimiento al objetivo trazado, por ende, se establece los resultados en la tabla 4. 

 

 

 

 

https://read.bookcreator.com/Cplz1rtsMMgdTpdjQ7Riw8RCf6w2/kHb0wRFzTom3eOaVPvxIKw
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Tabla 4 

Respuestas del Postest  

N Código de los 
estudiantes Séptimo A 

Respuestas 
Grupo Control 

Código de los 
estudiantes Séptimo B 

Respuestas Grupo 
Experimental 

1 A 6,00 AA 10,00 

2 B 6,00 BB 10,00 

3 C 8,00 CC 8,00 

4 D 10,00 DD 8,00 

5 E 8,00 EE 10,00 

6 F 10,00 FF 10,00 

7 G 10,00 GG 10,00 

8 H 6,00 HH 6,00 

9 I 6,00 II 10,00 

10 J 8,00 JJ 8,00 

11 K 8,00 KK 8,00 

12 L 10,00 LL 8,00 

13 M 8,00 MM 10,00 

14 N 8,00 NN 6,00 

15 Ñ 6,00 ÑÑ 10,00 

16 O 4,00 OO 6,00 

17 P 10,00 PP 6,00 

18 Q 10,00 QQ 10,00 

 PROMEDIO TOTAL 7,89  8,56 

 

Nota: Datos de los alumnos del séptimo año de EBM de la Unidad Educativa JES 

En el análisis de las estadísticas, se observa que el grupo experimental presentó una media más alta 

en el postest (8.56) en comparación con el grupo control (7.89), lo que sugiere que la intervención 

aplicada fue efectiva en mejorar el rendimiento, las desviaciones estándar en ambos grupos son 

relativamente bajas, indicando que los datos son consistentes y están agrupados alrededor de las 

medias, aunque en el pretest las medias eran similares, el cambio en el postest resalta el impacto 

positivo de la estrategia implementada, lo que sugiere que el enfoque utilizado podría ser beneficioso 

para futuras intervenciones educativas como se visualiza en la tabla 5. 

Tabla 5 

Media de comparación de aciertos del pre y postest de escritura 

Estadísticas de grupo 

 GRUPO N Media Desv. Desviación Desv. Error promedio 

Pretest   Control 18 7,44 2,15 2,09 

Experimental 18 7,11 1,71 1,66 

Postest  Control 18 7,89 1,88 1,82 

Experimental 18 8,56 1,65 1,61 

 

Nota: Comparación por grupos de aciertos del pre y postest. 

El análisis de los datos muestra que, el grupo de control tuvo un rendimiento superior en el pretest (7.44 

frente a 7.11), el grupo experimental logró una mejora significativa en el postest (8.56 frente a 7.89). 

Esto sugiere que la intervención aplicada al grupo experimental fue efectiva, permitiendo un mayor 

desarrollo de la escritura, en tal virtud, la diferencia en las puntuaciones del postest indica que los 



 

 
LATAM Revista Latinoamericana de Ciencias Sociales y Humanidades, Asunción, Paraguay. 

ISSN en línea: 2789-3855, noviembre, 2024, Volumen V, Número 5 p 4588. 

métodos utilizados en el grupo experimental pueden ser más beneficiosos en el contexto educativo 

analizado. 

Gráfico 1 

Contrastes de medias del grupo de control y experimental 

 

Nota: Contrastes de medias del pre y postest del grupo de control y del grupo experimental. 

Los resultados confirman que la instrucción mediante la herramienta Book Creator despierta interés y 

motiva a los alumnos, dándoles la oportunidad de mejorar sus conocimientos mediante repetidos 

intentos y siendo recompensados por ello, se ha considerado una estrategia metodológica que bien 

orientada por el docente se transforma en un recurso clave para incentivar la práctica de la escritura.  

Sánchez al et. (2020) destacan el interés de identificar, diagnosticar y adaptar el método de enseñanza 

a los requerimientos de los alumnos. 

CONCLUSIONES 

Los resultados proporcionan una nueva perspectiva sobre la enseñanza de la escritura, al introducirla 

en un entorno virtual lúdico, permite que el aprendizaje sea más comprensible e interactivo; 

favoreciendo la retroalimentación y aumentando el progreso académico. No obstante, el poder 

identificar las habilidades de cada estudiante es el factor primordial para incrementar el nivel de 

conocimiento, por ende, se requiere consolidar estas herramientas para mejorar el aprendizaje de la 

escritura. 

El grupo experimental de estudiantes evidenció un aumento significativo en su motivación y 

desempeño tras la intervención con herramientas virtuales, es decir, Book Creator; mientras que la 

media en el pretest fue de 7,11 tras la intervención esta se elevó a 8,56 en el postest, reflejando una 

mejora considerable frente al grupo de control; resultados que confirman que el manejo de 

herramientas como Book Creator genera una diferencia positiva en la adquisición del aprendizaje de la 

escritura. 

Se concluye que, herramientas digitales como Creator tiene un impacto trascendental en la motivación 

de los alumnos, debido a que ellos tienden a familiarizarse con la tecnología fácilmente, en tal virtud, 

la elaboración de una propuesta de intervención facilitó la mejora de los conceptos y reglas 

gramaticales en los educandos del grupo experimental, permitiendo abordar vacíos pedagógicos. 

Finalmente, un enfoque lúdico direccionado a herramientas virtuales, fue el nexo primordial para llegar 

al incremento del conocimiento de la escritura y por ende, a mejorar el rendimiento final de los 

7,44 7,11 

7,89 8,56 

 -
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estudiantes en la investigación, esto sin duda abre nuevas opciones para la enseñanza en generaciones 

futuras.  
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