Redilat REVISTA LATINOAMERICANA DE CIENCIAS SOCIALES Y HUMANIDADES

Red de Investigadores
Latinoamericanos

DOI: https://doi.org/10.56712/latam.v5i5.2956

Didactica, recursos y herramientas para el aprendizaje.
Analisis de su adaptacion a los entornos virtuales

Didactics, resources and tools for learning. Analysis of its
adaptation to virtual environments

Romel Vladimir Aguirre Aguirre

rwaguirre@uce.edu.ec

https://orcid.org/0009-0006-0938-9755

Facultad de Ciencias Médicas, Universidad Central del Ecuador
Quito - Ecuador

Articulo recibido: 26 de octubre de 2024. Aceptado para publicacién: 08 de noviembre de 2024.
Conflictos de Interés: Ninguno que declarar.

Resumen

A través de esta revisidn bibliografica, se realiza una descripcion de la evolucion de los diferentes
recursos y herramientas para el aprendizaje y su utilidad didactica, hasta llegar a un andlisis de su
adaptacion a los actuales entornos virtuales de ensefianza. El objetivo del estudio, es determinar si se
ha logrado una adecuacién eficaz de ellos, para la instruccién en la educacioén virtual. Para ello se
realizé una exploracion documental sistematica, que abarcé un total de 35 fuentes de informacion
publicadas desde 1995 al 2022. La acelerada transformacién de los medios tecno pedagdgicos, no es
sinénimo de que el despliegue en su utilizacidon este marcado por la eficiencia, pues en lugar de
constituirse en respaldos de la actividad docente, se han terminado convirtiendo segun el criterio de
Esquivel Gamez (2014, 11) en instrumentos de moda y en refugio de actitudes conformistas y
cémodas. También se ha puesto de manifiesto la desventaja en la que se encuentran un gran nimero
de educadores respecto a las habilidades necesarias para el manejo de los variados materiales, ya
que los estudiantes en la actualidad son nativos digitales. Los hallazgos, nos llevan a pensar en un
verdadero proceso de alfabetizacion y re orientacion pedagdgico digital para los maestros jévenes y
para los que tuvieron formacién tradicional, pero que tienen una riqueza de experiencias acumuladas
y que, con los procesos de actualizacidén pedagdgica, podrian sistematizar sus conocimientos previos,
e integrarlos a las nuevas tendencias didacticas.
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Abstract

Through this bibliographic review, a description of the evolution of the different resources and tools
for learning and their didactic usefulness is made, until reaching an analysis of their adaptation to
current virtual teaching environments. The objective of the study is to determine if an effective
adaptation of them has been achieved for instruction in virtual education. For this purpose, a
systematic documentary exploration was carried out, which covered a total of 35 sources of
information published from 1995 to 2022. The accelerated transformation of techno-pedagogical
media is not synonymous with the fact that the deployment of their use is marked by efficiency, since
Instead of becoming supports for teaching activity, they have ended up becoming, according to the
criteria of Esquivel Gamez (2014, 11), fashionable instruments and a refuge for conformist and
comfortable attitudes. The disadvantage that a large number of educators find themselves in with
respect to the skills necessary to handle various materials has also been revealed, since students
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today are digital natives. The findings lead us to think about a true digital literacy and pedagogical
reorientation process for young teachers and for those who had traditional training, but who have a
wealth of accumulated experiences and who, with pedagogical updating processes, could systematize
their previous knowledge, and integrate it into new didactic trends.

Keywords: learning, didactics, resources and tools, virtual environments
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INTRODUCCION

En el ambito de la educacidn, el tema de la didactica como disciplina pedagdgica, se constituye en un
punto de especial interés para los docentes, sobre todo, el hecho de la adecuada utilizacién de los
diferentes recursos y herramientas de la que esta hace uso, en la noble labor de instruir, ensefiar y
presentar con claridad, los contenidos y asi cumplir con los objetivos y resultados de aprendizaje
planteados.

“La didactica es una ciencia tedrico-practica: trata el qué, como y cuando ensefiar” (Olivos 2011, 35).
En el siglo XVII, Comenio (citado en Mallart Navarra 2001, 5) definia a esta disciplina como “el artificio
universal para ensefiar todas las cosas a todos, con rapidez, alegria y eficacia”. Segun ese enfoque, la
adecuada utilizaciéon de los medios y herramientas didacticas cobra una especial trascendencia, mas
aun cuando en la actualidad su uso se ha trasladado a los entornos virtuales de aprendizaje. Por eso,
este esfuerzo investigativo, pretende lograr una correcta comprensién de los conceptos vinculados, de
su validez practica y, de su adaptacién y utilidad en tiempos de educacion remota, todo lo cual supone
a futuro, su adecuado manejo, con el consiguiente ahorro econdémico, la optimizacién de recursos
materiales y de tiempo.

Es necesario, por lo tanto, comprender su devenir histérico, su situacion presente y los desafios futuros
a los que se enfrenta, de cara a los cambios tan acelerados que existen en el sistema de educacion.
Actualmente, para los docentes, ensefiar se ha ido convirtiendo en un proceso de mayor complejidad
y, por contraparte, aprender, es un desafio para los estudiantes, dado el incesante avance que existe
en la produccion cientifica mundial, y el facil acceso a innumerables fuentes de informacidn, ahora
mediado por la tecnologia. La didactica, como estrategia de planeacién del procedimiento de
ensefianza aprendizaje, y que busca la mejor asimilacion de los conocimientos por parte de los
alumnos, no se ha visto exenta de las modificaciones anteriormente sefialadas, y desde la visién de
Olivos (2011, 11) “en estos tiempos, su concepto sobrepasa los significados etimoldgicos relativos al
arte de educar, ya que es mas amplia, rebasa lo artistico e integra otras visiones y perspectivas muy
importantes, entre ellas, la tedrica, la tecnoldgica y la practica”.

En Grecia, ya se daban los primeros esbozos de pensamiento pedagogico didactico, luego en la edad
media, aparece la escolastica en su objetivo de integrar la razén con la fe, pero buscando siempre
subordinar a la primera y ponerla al servicio de los condicionamientos religiosos de esa época.

“La literatura reconoce a la Didactica como una disciplina o rama de la pedagogia cuyos origenes datan
de mads de tres siglos y se remontan a la obra de Comenio llamada «Did4actica Magna»” (Olivos 2011,
29). De esa manera, esta naciente area, inicia su recorrido en el intento de establecer los lineamientos
para que el proceso educativo tenga estandares de eficacia y eficiencia. En la obra de Comenio, se
establecieron los denominados principios didacticos clasicos, que son los siguientes:

La didactica es una técnica y un arte.
La ensefianza debe tener como objetivo el aprendizaje de todo por parte de todos.

e Los procesos de ensefianza y aprendizaje deben caracterizarse por la rapidez y la eficacia, asi
como por la importancia del lenguaje y de la imagen.

Actualmente, estos principios han evolucionado, pues como lo sefiala L. Klingberg “son aspectos
generales de la estructuracién del contenido organizativo metddico de la ensefianza, que se originan
de los objetivos y las leyes que los rigen objetivamente” (Couturejuzén Gonzalez 2003, 53).

Ahora estos principios didacticos comprenden:

e |a naturaleza educativa de la ensefianza.
e elrigor cientifico.
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la factibilidad y la programacion.

el necesario vinculo tedrico practico.

el rol activo y consciente de los estudiantes bajo la mentoria del docente.

la solidez en el aprendizaje de los contenidos, desarrollo de habilidades y destrezas.

la observacién y reconocimiento de las diferencias de cada alumno para el apropiado manejo
del colectivo del aula.

e loesencial del enfoque audiovisual de la educacién, propendiendo la integracién de lo concreto
y lo abstracto.

Como se puede comprender, la dindmica actual de la educacién exige que los profesores en su
desemperio, deban cumplir estos principios, realizando las adaptaciones necesarias que demanden las
circunstancias sociopoliticas, econdmicas y ambientales y los diferentes niveles y tipos de formacién
existentes.

A mediados del siglo anterior Dolch (1952), (citado por Mallart 2001,6) refiere que la didactica es la
"Ciencia del aprendizaje y de la ensefianza en general"; mientras que para el afio 1985, Fernandez
Huerta (27), sefiala que esta disciplina "tiene por objeto las decisiones normativas” que regulan el
proceso educativo a través de diversos métodos. Asi, ha ido evolucionando la concepcion que se tenia
sobre esa area de la educacion, y ahora ya no solamente se habla de pedagogia universal, sino también
de aquella especifica, siendo la primera la que establece las normas y principios comunes que todas
las ciencias deben tener en cuenta en los procesos educativos, en tanto que la segunda, determina los
lineamientos concretos de cada asignatura en particular, y que ha sido reforzada por el desarrollo del
curriculo, con especificidad de temas y en funcién de los resultados de estudio. Pero los cambios
experimentados en este ambito, ademas han recibido influencia desde la filosofia, lo que ha permitido
ir superando los enfoques eminentemente positivistas, dando apertura a las contribuciones que en su
momento realizaron la teoria critica y el enfoque interpretativo.

En la linea de la psicologia cognitiva surgieron los aportes de Howard Gardner (1993; 1998) con la
teoria de las inteligencias multiples y también la contribucién de Daniel Goleman (1996) con sus
postulados sobre la inteligencia emocional. Con ello, el pensamiento de los docentes se ha modificado,
y ya no se tiene una vision lineal del proceso de ensefiar, pues ahora se busca el desarrollo holistico
del ser humano, en cuanto a buscar germinar y perfeccionar sus diferentes talentos y competencias,
para enfrentar la vida en un mundo versatil, y que hoy exige que los educadores, muestran apertura al
cambio de roles en su contexto y quehacer laboral.

El desempefio del docente en el aula, generalmente es evaluado por el sistema educativo, en funcién
de los resultados de aprendizaje que logre obtener con sus estudiantes, lo cual requiere que el proceso
pedagodgico, sea planificado y disefiado de manera rigurosa y cientifica, seleccionando de forma
técnica y secuencial los contenidos a impartir, asi como también los sistemas de evaluacién que se
utilizaran para determinar el cabal cumplimiento de los objetivos propuestos al inicio de cada ciclo.
Este complejo procedimiento requiere, por tanto, que el educador desarrolle habilidades para la
seleccién, disefio y utilizacion de una amplia gama de mecanismos educativos, que le permitan un
acompafiamiento y guia acertada hacia los discentes en el objetivo de que logren los aprendizajes
establecidos en el curriculo vigente. En el ambito de la pedagogia siempre se presenta la confusion
entre los términos medios, recursos o herramientas y materiales didacticos, por lo que es necesario
establecer su diferenciaciéon en la didactica general y por supuesto en la virtual.

Pedro Lafourcade, refiere que el medio es cualquier elemento, aparato o representacion utilizado en un
escenario de ensefianza aprendizaje con el fin de brindar informacion y facilitar la organizacion
didactica del mensaje que se desea comunicar en una clase.
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Las herramientas diddacticas, son un grupo de actividades, insumos materiales y recursos de
ensefianza que establecen el rumbo del proceso educativo para el logro de metas especificas de
aprendizaje.

El recurso es “algo a lo que se puede volver continuamente, recurriendo a él” (Quintas Hijés 2020, 134).
En el sentido lato del término, se alude a los bienes, medios y elementos necesarios para atender a una
necesidad, resolver un problema o llevar a cabo actividades y tareas” (Ander-Egg 2014, 203). Es decir
que son los requerimientos humanos, econémicos, instrumentales y técnicos, que se encuentren
disponibles para la realizacion de las diferentes labores que permitan alcanzar un objetivo. Se debe
diferenciar entre los recursos didacticos y los de ensefianza, pues los primeros son creados
especificamente para una utilidad directa en el acto pedagdgico, mientras los segundos pueden ser
utilizados para ensefiar, aunque no hayan sido concebidos para tal fin. Por lo tanto, los materiales son
al mismo tiempo recursos didacticos.

Moreno Herrero (2004, 3) define a los materiales didacticos como “los productos disefiados para
ayudar en los procesos de aprendizaje” y que ayudan a crear circunstancias adecuadas para la
estructuracion y fijacion de conceptos, aprendizajes significativos y perdurables. La utilizacién de los
mismos, no se restringe Unicamente al aula de clases, pues también se pueden adaptar a los diferentes
modelos pedagdgicos existentes, ya que en cualquier caso facilitan el proceso educativo, gracias a su
versatilidad. En este sentido, es importante sefalar que los materiales didacticos, para ser
considerados como tal, deben cumplir con las siguientes funciones especificas:

e Deben ser un apoyo en el proceso de aprendizaje y por tanto deben ser faciles de manejar, ya
sea en tareas individuales como grupales.

e Aportan a la organizacion y sistematizacién del acto educativo.

e Actuan como reforzadores de la motivacion y atencion de los alumnos.

e Deben promover “el uso de otros materiales (fichas, diccionarios) y la realizacién de
actividades complementarias” (Guerrero Armas 2009, 2).

Adicionalmente, tienen que ser de facil adaptacién a la edad del desarrollo de los estudiantes y a los
progresos que estos vayan experimentando.

METODOLOGIA

El objetivo fundamental que se pretende alcanzar en esta investigacion, es determinar si realmente se
ha logrado una adaptacion eficaz de la didactica, sus recursos y herramientas, para el aprendizaje en
la ensefanza virtual. Para ello se realiz6 una revisién bibliografica sistematica que abarcé un total de
35 fuentes de informacion publicadas desde 1995 al 2022, (libros (n=4) una seccién de libro, un articulo
de periddico y articulos cientificos (n=29)) que facilitaron tener una vision cronoldgica del desarrollo
historico de la misma y de los medios que utiliza, en el noble propdsito de ensefiar. De este espectro
de textos de consulta, finalmente se seleccionaron 20, vinculadas con temas como historia de la
formacion a distancia, evolucion de las aulas virtuales, usos de software educativo, modelos
tecnolégico educativos, instrumentos didacticos audiovisuales e informaticos, pedagogia en la
instruccién superior, planificacion de la docencia en linea, tendencias didacticas de la educacion
remota, entre otras.

Para el proceso de seleccién de los libros y articulos se us6 los buscadores Dialnet, Google Académico
y los repositorios digitales Redalyc y Scielo; ademas para establecer el estado del arte se utilizaron las
palabras clave: didactica virtual, evolucidn de los recursos y herramientas tecnolégicas y adaptacion a
la educacién remota. Luego se realiz6 una descripcién tanto del desarrollo como de la utilidad practica
de los ya mencionados medios virtuales, para asi poder comprender las adaptaciones que se han
realizado en ellas, para conservar o quizads maximizar su eficacia.
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DESARROLLO

Una vez realizada la revisiéon bibliografica se pudo comprender que esta disciplina, no ha sufrido
mayores variaciones en cuanto a sus objetivos y, mas bien, algunas modificaciones que se han
realizado, se han hecho desde el modo particular de percibir y utilizar las TIC, que cada docente tiene,
en el objetivo de que el proceso educativo avance con eficiencia y eficacia, superando las posibles
limitantes que la instrucciéon remota pueda presentar. Se debe mencionar, que a pesar de que la
formacién a través de la virtualidad no es reciente, pareceria ser que la aplicacién de los principios
didacticos de la misma, se ha quedado anclada a las practicas de la presencialidad, y por tanto, lo Gnico
que se halogrado es replicar la dinamica sincronica de una clase, pero ahora mediada por la tecnologia,
conservando las mismas actitudes, conocimientos y roles, donde todavia el estudiante es un mero
receptor, tal como sucedia en el modelo conductista.

Duart y Sangrd (2010,7) sefialan que son muchas las posibilidades didacticas de la educacién virtual y
por tanto “requieren de una metodologia que ha de cambiar la manera en que tradicionalmente el
profesorado ensefia y los estudiantes aprenden”. (Pando 2018, 467). Desde esta visién, han surgido
una serie de debates, entre los defensores de los diferentes modelos pedagdgicos, particularmente el
conductismo y el constructivismo, la teoria de la conversacion, el enfoque del conocimiento situado y
la propuesta conectivista, cuyos propositos se plantean en la siguiente tabla.

Tabla 1

Comparativo de los objetivos de la aplicacion de los modelos pedagdgicos en la educacion virtual

Modelo conductista Modelo constructivista Teorias de la conversacion,
del conocimiento situado y

propuesta conectivista

En la educacién virtual, este
modelo se deberia utilizar
con fines organizativos tales
como:

la definicién de la estructura
del proceso.

para enunciar los objetivos.
para el manejo de las
evaluaciones.

Su aplicacién en la virtualidad

tiene un enfoque exclusivamente

académico, sobre todo para:
definir las estrategias de
interaccion

delimitar las actividades
individuales y grupales
tendientes a conseguir los
resultados de aprendizaje.

Su uso se enfoca
esencialmente a:

en la responsabilidad de los
estudiantes en el proceso de
construccion de su aprendizaje
en el rol del docente como
mediador del proceso

en el papel instruccional de las
TIC.

Fuente: (Pando 2018, 468)

Como se puede observar, las nuevas tendencias o pedagogias emergentes, buscan que la presencia
de las TIC en la educacidn, genere una moderna dindmica pedagdgica, y que, aunque aun no se
encuentran adecuadamente sistematizadas, puedan contribuir a repotenciar contenidos, crear nuevos
recursos y materiales y disefiar actividades novedosas, activas y atractivas, pero también eficaces y
eficientes para el trabajo auténomo y colaborativo de los discentes.

Han surgido asi las denominadas didacticas alternativas, que son aquellas que se dan en “un contexto
comunicacional mds inmediato, veloz, dominado por el «tecnocentrismo» y la virtualidad” (Pando 2018,
475).
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Entre las caracteristicas que resaltan de estas inclinaciones alternas tenemos:

un rol protagénico marcado de los actores del proceso educativo en el rol activo de disefiadores y
creadores de su propia formacion gracias a esa "interconexion agil, flexible, interactiva, asincrona y de
tiempos fluidos que supone lo virtual”. (Aguilar 2015,357)

un nuevo escenario de tiempo y espacio sin barreras, donde, el aqui y ahora son fundamentales, pero
sin que se deje de considerar, como lo mencionan Ornellas y Romero(2014, 6) “el tiempo del aprendiz,
el tiempo del docente, el tiempo de la actividad de aprendizaje y el tiempo relativo a los diferentes
medios y tecnologias”.

La necesidad de que los docentes se encuentren sélidamente formados y empoderados en el manejo
de las TIC, para que asi estén en condiciones de tomar las mejores decisiones pedagdgicas en el nuevo
entorno virtual, en apego al curriculo de cada pais, pero sin olvidar las necesidades y circunstancias
ambientales de sus estudiantes.

Moreira-Segura (2015) sefialan que “la incorporacién de la tecnologia en los procesos educativos se
vislumbra como algo mas que una moda, y toma cada vez mas relevancia en la oferta académica de
las instituciones de educacion” (2015, 121).

¢Que son los recursos y las herramientas didacticas virtuales?

A todos aquellos medios de ensefianza segun Puig y Hourruitiner (2012, 3), se los ha clasificado desde
varias perspectivas, entre las que resaltan las siguientes:

Pueden ser de primera, segunda o actual generacién, en funcién de la linea de tiempo en la que
aparezcan en el ambito docente.

Son generales o especificas de acuerdo a la amplitud con que se utilicen.
De acuerdo a su nivel de objetividad pueden ser abstractos o concretos.

Segun el canal perceptivo utilizado para su aplicacion pueden ser visuales, auditivos, tactiles, entre
otros.

Por sus “caracteristicas materiales: objetos originales y sus reproducciones, de proyeccion, impresos,
cibernéticos y sonoros” (2012, 3).

En funcién de su utilidad didactica pueden ser “de transferencia de informacién, de adiestramiento o
aplicacion practica del conocimiento, de experimentacion, de planificacién y control del proceso de
aprendizaje”.

De acuerdo a Moya (2010) y en funcidn de sus caracteristicas materiales y uso, los recursos didacticos
se clasifican en:

Tabla 2

Clasificacion de los recursos diddcticos

Textos impresos Manuales, libros y guias de estudio, libros de consulta y/o lectura,
biblioteca de aula y/o departamento, cuadernos de ejercicios, guias de
practicas, impresos varios, como prensa, revistas, anuarios.

Material audiovisual Material proyectable como videos, peliculas y reproduccién de audios.
Tableros didacticos. Pizarra convencional
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Nuevas Tecnologias Software y programas informaticos educativos sin internet (DVD,

de Informaciény Pendrive y/o ONLINE); videojuegos, actividades de aprendizaje,
Comunicacién (nTIC) presentaciones multimedia, enciclopedias, animaciones, simulaciones
interactivas y otras.

Medios interactivos como multimedia e Internet. TV y video interactivos.
Servicios telematicos: paginas web, weblogs, webquest, correo
electrénico, chats, foros, unidades didacticas.

Entornos Virtuales de Ensefianza y Aprendizaje. Plataformas Educativas,
Campus Virtual, Aula Virtual, e-Learning.

Recursos Educativos Son un gran avance en la didactica y estan disefiados para facilitar la
Informaticos (ntic) interaccion con los estudiantes. Favorecen el aprendizaje auténomo
pues el alumno es participante activo y dindmico de su proceso. En este
grupo se encuentran aquellos programas que sin haber sido creados
para la educacion, brindan una serie de aplicaciones que transforman las
computadoras y al internet en medios eficaces para la tarea de educar.

Fuente: (Vargas Murillo 2017, 69)

En el devenir histérico de los recursos educativos se encuentran datos sobre la utilizacién de medios
como la radio, sobre la cual Killifer en 1924, referia que se la usaba para ensefiar quimica por medio de
charlas en espacios radiales de variedades.

Los proyectores inicialmente solo se utilizaban en el ambito del entretenimiento en cines y teatros;
posteriormente se incluyeron en el ambiente empresarial para conferencias y capacitaciones. Al primer
proyector se lo llamé “Balopticon” y seria el que daria origen a los actuales. Aparece posteriormente
una variante llamada "Delineascope" usado para demostraciones de la actividad 6ptica de sustancias
(Noller, 1949). En 1930-1939 ya se mencionaba la elaboracién de diapositivas a partir de celofan. Su
evolucion ha transcurrido con denominaciones como linterna magica, episcopio, proyector de filminas
carrusel, foco de transparencias, cafidén TRC, hasta llegar al actual proyector digital.

Las peliculas segun sefala Durban en 1941 se empleaban para demostrar el procedimiento de uso de
una balanza analitica, lo cual incremento la eficacia de la explicacion y el interés en el alumnado para
estudio del analisis cuantitativo.

Las camaras fotograficas se empezaron a utilizar de forma didactica también en la quimica, pues
segun Hausser en 1949, sus usos estaban vinculados a la ensefianza del proceso de acoplamiento de
“una camara Polaroid a un microscopio y la utilizacion pedagdgica que esta combinacién puede tener”
(Jiménez Valverde y Llitjés Viza 2006, 3-4).

En cuanto a las grabadoras de audio, Burrt en 1956 describe su utilizacién para grabar sus propias
clases de Radioquimica; estas grabaciones podian ser utilizadas después por sus estudiantes para
volver a escuchar los audios y asi complementar sus apuntes y con ello sus aprendizajes.

Por su parte la television y el circuito cerrado ya se usaban en la década de los 50. en la Universidad de
Park en Pensilvania, para transmitir clases de quimica. Actualmente se ha evolucionado al uso de la
television digital, con diferencias marcadas con la convencional, pues a la primera ya “no se la concibe
como un servicio de difusién de contenidos sino como un servicio de acceso a contenidos” (Pindado
2010, 3).

El inicio de la educacién a distancia se dio con la ensefianza por correspondencia, por medio de la
utilizacién de libros escritos que llegaban a los alumnos de manera muy lenta y demorada por medio
de los servicios de correos de cada pais. Se trataba simplemente de reproducir por escrito una clase
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presencial tradicional” (Garcia Aretio 1999, 9). De cierta manera este sistema de ensefianza se
constituye en el predecesor del e-learning.

Pero el principio de la era de los recursos y herramientas digitales claves para el uso en los entornos
virtuales, se da con el desarrollo de la informatica. En la revista “Chemical and Engineering News" del
afio 1969, se hacia referencia a dos programas para computadoras grandes. Uno desarrollado por
Gasser y Emmons en el Quincy College (lllinois) para ayudar a los estudiantes en la identificacion de
compuestos en un curso de andlisis organico cualitativo y PLATO (Programmed Logic for Automatic
Teaching Operations), un sistema informatico para la ensefianza de la quimica orgdnica creado por
Bitzer en la Universidad de Illinois. (Jiménez Valverde y Llitjés Viza 2006, 4).

Sobre los microcomputadores, Hubinger y Schultz en 1971 referian el uso combinado y sincronizado
de dos proyectores; luego en el afio 1977, se menciona ya la utilizacién de las diapositivas con cintas
de audio, y posteriormente la combinacién de estas con imagenes de comics.

Posteriormente aparecieron las computadoras personales, siendo la IMB en el afio 1981, la que
revolucion6 el mercado con el lanzamiento del IBM Personal Computer y pocos afios después Apple
lanza la Macintosh, iniciando asi un proceso de permanente innovacion de la tecnologia y programas
vinculados a la ensefianza. El desarrollo posterior de la multimedia y las redes informaticas, trajeron
consigo la integracién de las tarjetas de video en las computadoras y el inmediato devenir del internet,
dando paso a una moderna era en la educacion, pues desde ese momento se podia integrar un nuevo
y fascinante universo de herramientas, que posibilitan el disefio y creaciéon de materiales didacticos,
que le imprimian una nueva dinamica al acto de ensefiar, pero que también traian consigo, nuevas
exigencias de formacion para los docentes que deseaban incursionar en el manejo pedagdgico de las
mismas.

Las primeras paginas de Internet que se utilizaron en los procesos de ensefanza en linea eran estaticas
sin posibilidades de interaccién y “se limitaban a cumplir la misma funcién del papel impreso, pero en
la pantalla” (Contreras Higuera 2007, 51). Se iba rompiendo entonces el modelo tradicional, en el que
el docente tenia un rol totalmente protagonico y que dejaba al estudiante iUnicamente como un receptor
pasivo, ya que esta nueva mecanica demandaba la asimilacion y admision de nuevos roles de parte
de los actores del proceso educativo, con un papel mas participativo y creativo de los estudiantes, pues
los avances en esa area, han posibilitado la ruptura de las limitaciones espacio temporales, logrando
que la comunicacién docentes — alumnos — conocimiento, se de en tiempo real.

Martel (2004) referenciado por Contreras Higuera (2007) definia a las nuevas y novedosas aulas
virtuales, como la transicién “desde un paradigma instructivo, hacia la ensefianza enfocada
ampliamente en el estudiante; y como el transito desde un paradigma del material impreso y enviado
por correspondencia hacia nuevos canales de difusién tecnoldgica, progresivamente mas rapidos,
eclécticos, orales y visuales y sobre todo multidireccionales” (p. 50). Se constituye en un “espacio
donde se desarrolla la actividad pedagogica en un EVA y también engloba todos los recursos,
materiales y herramientas de la accién formativa” (Ornellas y Romero 2014, 9).

Finalmente hace su aparicién la robética educativa, sobre la cual Pinto-Salamanca (2010, 16) sefiala
que en 1975 en la Universidad Du Maine, de Le Mans, Francia, ya se daban los primeros pasos en el
uso de la robédtica con fines educativos, especificamente a través de la implementacion de una
estructura de control automatizada para la gestion de experiencias en laboratorio, “para practicas de
psicologia experimental”(Pinto-Salamanca, Barrera-Lombana, y Pérez-Holguin 2010, 16). El objetivo
principal de este nuevo recurso pedagdgico, es la creacién de entornos de aprendizaje heuristico, en
los que los alumnos puedan encontrar los medios para la soluciéon de problemas, privilegiando el
aprendizaje inductivo y por descubrimiento guiado de las soluciones a diferentes problematicas. Es
decir, ellos podran concebir, desarrollar y poner en prdactica diferentes robots educativos para la
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resolucién de determinados problemas y que al mismo tiempo “les facilitaran, ciertos aprendizajes”
(Ruiz-Velasco Sanchez et al. 2006, 2).

Luego de esta descripcion, es mas facil comprender, como el uso de las diferentes tecnologias y
espacios digitales, han facilitado el salto dialéctico a un nuevo paradigma en la educacion, que
promueve la imaginacién creativa, el esfuerzo desde la autonomia, la interdependencia entre los
discentes y la siempre oportuna supervision de los educadores. Hoy cada uno de los protagonistas del
proceso educativo, pueden crear, utilizar y compartir el conocimiento en diversos escenarios virtuales,
la utilizacién de los ya conocidos correos electrénicos y chats, y por supuesto los oportunos foros,
repositorios, y gestores bibliograficos.

El irrefrenable desarrollo de la web, ha permitido también la creaciéon de recursos propios de la
educacién y la adaptacién de otras que fueron creadas con otros fines, pero que resultan muy Utiles
para el objetivo de ensefiar y entre las que se pueden mencionar las redes sociales, aquellas que
promueven contenidos multimedia y las no menos importantes herramientas de almacenamiento.
Negarse al evidente cambio seria inoportuno, implicaria quedarse rezagado y por tanto navegar a la
deriva en una educacién cada vez mas dinamica y liberadora.

DISCUSION Y CONCLUSIONES

Como se puede comprender, hemos llegado a tiempos de aprendizaje hibrido, donde se combina la
educacidn digital con elementos de los modelos convencionales que se resisten a los cambios que
exige la irrefrenable innovacién educativa y si bien han existido progresos tanto en el ambito de la
didactica, reflejados en la existencia de las denominadas propuestas tecno-educativas y en la
evolucién de los recursos tecnopedagdgicos, también es cierto que no se han concretado variaciones
significativas reales en la forma de ensefiar.

Las propuestas didacticas de los modelos mencionados, no necesariamente han tenido éxito en todos
los contextos en los que han sido aplicados, pues mientras en algunos ambitos han contribuido a
solucionar problemas, en otros han develado brechas dificiles de superar al menos en el futuro
inmediato.

La acelerada transformacién de los recursos tecnopedagdgicos, no es sinénimo de que el despliegue
en su utilizacién esté marcado por la eficiencia, pues en lugar de constituirse en respaldos de la
actividad docente, se han terminado convirtiendo segun el criterio de Esquivel Gdmez (2014, 11) en
instrumentos de moda, en refugio de actitudes conformistas y cdmodas de ciertos maestros, quienes
a pesar de conocer que estos insumos se utilizan, no saben con qué objetivo. También con los avances
tecnolégicos, se ha puesto de manifiesto la desventaja en la que se encuentran un gran niumero de
educadores respecto a las habilidades necesarias para el manejo de los variados medios y
herramientas, ya que los estudiantes de la actualidad son nativos digitales.

Es pertinente, por lo tanto, pensar en un verdadero proceso de alfabetizaciéon y re instruccion
pedagdgico digital para los docentes jovenes y para los que tuvieron formacion tradicional, pero que
tienen una riqueza de experiencias acumuladas y que, con los procesos de actualizacién docente,
podrian sistematizar sus conocimientos previos, e integrarlos a las nuevas tendencias didacticas.

Estos cambios necesarios, deberian surgir de la motivacion intrinseca de los educadores y no ser
impulsados Unicamente por sistemas de recompensas o incentivos, o por la consecucién de titulos
académicos o avances en los escalafones, sino por el compromiso de la disciplina que deberia profesar
quien realmente ama lo que hace.
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