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Resumen

El estudio establecio la relacion del empleo de tecnologia emergente y el logro de la competencia
“gestiona responsablemente el espacio y ambiente” en estudiantes de quinto afio de secundaria de
una institucion educativa publica. La primera variable se consider6 en tres dimensiones: interactividad
tecnolégica, innovacién digital emergente y personalizacion del aprendizaje mediante tecnologia; la
segunda variable se operacionalizén a partir de las capacidades de la competencia. Metodologia
cuantitativa, descriptiva—correlacional. La muestra de estudiantes es 227. Se aplicaron cuestionarios
tipo Likert para medir cada variable, validados por expertos (“V de Aiken”) y con alta confiabilidad (>
0,80). Los resultados indican correlacion significativa y positiva entre la tecnologia emergente y el
logro de la competencia “gestiona responsablemente el espacio y ambiental” (p < 0,05), de magnitud
moderada. Conclusidn, encontramos conexién clara entre las variables. En definitiva, al integrar estas
herramientas en la educacion, estamos fomentando un uso mas consciente y responsable de nuestros
espacios y del entorno. Por eso es tan importante que las instituciones fortalezcan sus estrategias
para que los recursos digitales se aprovechen de una manera que sea sostenible en el
aprovechamiento y gestion del espacio y del ambiente.

Palabras clave: tecnologia emergente, interactividad tecnoldgica, innovacion digital,
competencia ambiental, ciencias sociales
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Abstract

This study established the relationship between the use of emerging technologies and the
achievement of the competency "responsibly manages space and the environment" among fifth-year
high school students at a public educational institution. The first variable was considered in three
dimensions: technological interactivity, emerging digital innovation, and personalized learning through
technology; the second variable was operationalized based on the competency's capabilities. The
methodology was quantitative, descriptive-correlational. The student sample consisted of 227
students. Likert-type questionnaires, validated by experts (Aiken's V) and with high reliability (> 0.80),
were used to measure each variable. The results indicate a significant and positive correlation between
emerging technologies and the achievement of the competency "responsibly manages space and the
environment" (p < 0.05), of moderate magnitude. In conclusion, a clear connection was found between
the variables. Ultimately, by integrating these tools into education, we are fostering a more conscious
and responsible use of our spaces and the environment. That is why it is so important for institutions
to strengthen their strategies so that digital resources are used in a way that is sustainable in the use
and management of space and the environment.

Keywords: emerging technology, technological interactivity, digital innovation, environmental
competition, social sciences
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INTRODUCCION

La tecnologia digital ya es una realidad innegable y cuasi obligatoria en nuestras aulas, transformando
la manera en que aprendemos, creamos y compartimos informacién sobre todo en secundaria (Area &
Adell, 2021; Vergara-calderén & Rey-sanchez, 2023). En América Latina, las herramientas digitales
como plataformas interactivas, realidad aumentada o laboratorios virtuales son una gran oportunidad
para que los jévenes desarrollen el pensamiento geografico critico, la colaboracién y, cada vez mas,
una sdlida conciencia ambiental (Martino et al., 2026).

Mundialmente, una de las preocupaciones en la educacién bdsica suele ser la falta del pensamiento
geografico, pues Olcina (1996) sefalaba que es importante para que los estudiantes puedan
comprender que los sucesos en el espacio se deben a la interaccién que tienen los diversos dmbitos
que forman parte del mundo; de alli la necesidad que los estudiantes puedan hacer uso de todos los
recursos para comprender que una buena gestién del espacio es algo complejo involucrando
conciencia de conservarlo y sostenerlo por generaciones.

En el Perq, se ha establecido la competencia “gestiona responsablemente el espacio y ambiente”
(GREA), buscando que los estudiantes entiendan su relacién con el entorno, asi como que analicen el
impacto de sus acciones y se comprometan con un desarrollo mds sostenible dentro del area de
ciencias sociales (Minedu., 2016). Construyendo un programa curricular, cuyo enfoque de ciudadania
activa permite la comprensién de los diversos problemas que ocurren en el espacio geografico para
que actien competentemente en solucionar (MINEDU, 2016).

La incursion de tecnologias cuya generacion e interaccion de informaciéon demanda que los docentes
tengan mejor comprension de los entornos virtuales fortaleciendo sus actividades pedagdgicas (Vera
et al., 2023) donde la didactica de la geografia debe considerar sus enfoques actuales que permiten
que el estudiante razone sobre lo que ocurre en su entorno con criticidad y sobre todo tome decisiones
activas en beneficio de todos (MINEDU, 2025).

De hecho, actualmente existen lineamientos mas recientes sobre transformacion digital que insisten
en la urgencia de conectar las habilidades tecnologicas con una ciudadania activa haciendo que el
estudiante sea mas autbnomo y domine mejor los programas virtuales para asumir responsabilidades
en su espacio, evidenciando conductas de valoracién (MINEDU, 2025; Souto-Gonzélez, 2024).

Sin embargo, la realidad en las aulas de secundaria parece contar otra historia. Estudios sefialan que
a muchos estudiantes les cuesta alcanzar un buen nivel de competencia espacio-ambiental, tienen
dificultades para analizar criticamente los problemas de su entorno lo que impide su accionar (Castro
et al., 2022; Liviapoma, 2024;).

Estudios recientes demuestran el enorme potencial de la tecnologia digital adaptados a la escuela o
los laboratorios virtuales para ayudar a los adolescentes a comprender fenédmenos complejos y decidir
informadamente (Area & Adell, 2021). Es precisamente que el auge de las tecnologias emergentes se
mejora la informacién en “gestionar responsablemente el espacio y ambiente” desde la educacion
(Guaman-Santillan et al., 2025; Palacios et al., 2025).

Al hablar de tecnologias emergentes en educacién, nos referimos a ese conjunto de herramientas
digitales que estan redefiniendo el aprendizaje gracias a su alta interactividad, su conectividad y
adaptacion a la necesidad estudiantil (Marcos et al., 2023; Polanco & Fernandez, 2023). Pensemos, por
ejemplo, en aplicaciones de inteligencia artificial educativa, plataformas de aprendizaje adaptativo o
recursos inmersivos que proponen formas de aprender mucho mas dindmicas y personalizadas
(Bastidas et al., 2023; Holmes et al., 2019).
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Uno de los pilares de la tecnologia emergente es la interactividad. Este pilar muestra que cuando los
estudiantes pueden manipular contenidos, recibir retroalimentacion inmediata y tomar decisiones en
entornos simulados, su motivacién y comprensién aumentan significativamente (Castro Camelo, 2021;
Estévez et al., 2024; E. Quispe, 2024). Si ademdas se integran en proyectos interdisciplinarios, los
jovenes aprenden a identificar problemas, a trabajar en equipo y a buscar soluciones para desafios del
mundo real, como los que plantea la crisis de distribucidn espacial y gestién ambiental (Bellido et al.,
2025; Castro et al., 2022).

Otro pilar clave es la personalizaciéon. Este pilar demuestra que la tecnologia emergente permite
adaptar el aprendizaje segun el alumno, a través de plataformas que ajustan la dificultad, ofreciendo
recursos variados y tutoria inteligente, mejorando el rendimiento en competencias complejas
fomentando la autonomia de los estudiantes (Alvarez, 2021; Arteaga-Alcivar et al., 2024; Huaraca &
Pocco, 2025).

En el campo educativo, sobre gestién del espacio y ambiental, los escenarios virtuales y los recursos
personalizados han demostrado ser muy eficaces para analizar conflictos ambientales y disefiar
acciones locales de mitigacién del cambio climatico y las modificaciones ambientales por el accionar
humano (Chambi, 2021; Erazo et al., 2024).

En el Perd, variados estudios ya han dado algunas pistas de lo mencionado. El trabajo de Bellido (2025),
mostré como los simuladores virtuales mejoran las habilidades de indagacién y sobre todo en el
conocimiento y comprensién del espacio y ambiente. Huamaniy Sanchez (2022) también hallé relacion
entre el uso de TIC y la competencia de gestidn esoacio-ambiental. En la misma linea, estudios en
Latinoamérica destacan que una integracion critica de estas tecnologias puede cultivar una ciudadania
mas activa y comprometida con la organizacion y proteccion de su territorio (Quillama, 2023; Silva-
Lima et al., 2025).

Y aqui es donde se define nuestro problema. Por un lado, vemos un despliegue creciente de recursos
digitales que son conocidos por estudiantes y docentes en secundaria (Duran et al., 2025; Ortiz et al.,
2025); por otro, observamos que los estudiantes siguen teniendo dificultades para interpretar mapas,
analizar datos ambientales, valorar el impacto de la accién humana o involucrarse activamente en el
cuidado de su entorno (Albarran.Silva et al., 2025; Cayllahua, 2025; Sharon & Escobedo, 2025). Esta
aparente contradiccion nos hizo preguntarnos qué papel estan jugando realmente las nuevas
tecnologias en educacién.

Por tal, el problema generado es ;Cudl es la relacion entre la tecnologia emergente y el logro de la
competencia “gestiona responsablemente el espacio y ambiente” en estudiantes de quinto afio de
secundaria de una institucién educativa publica de Ica, 2025?

Para ello, nuestro objetivo general es determinar dicha relacién. A su vez, nos hemos planteado los
siguientes objetivos especificos: a) analizar la relacién entre la interactividad de la tecnologia y el logro
de la competencia, b) examinar la relacion entre la innovacién digital y este mismo logro, y ¢) establecer
cémo se vincula la personalizacién del aprendizaje mediado por tecnologia con el desarrollo de
capacidades ambientales en estudiantes, objetivos que han guiado el estudio.

METODOLOGIA

Para esta investigacion, elegimos el método cuantitativo, para medir estadisticamente la relacién de
las variables obteniendo resultados objetivos y que pudieran ser replicados (Hernandez-Sampieri &
Mendoza, 2023).

Se ejecuto bajo el tipo no experimental, descriptivo-correlacional. Esto significa que no manipulamos
ninguna variable, sino que observamos cémo se presentaban en un momento especifico para ver qué
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grado de asociacion existia entre el uso de tecnologia y la competencia espacio-ambiental (Supo,
2024).

Para realizar el estudio, se buscé una poblacion de 556 estudiantes de quinto afio de un colegio publico.
De ellos, seleccionamos estadisticamente a 227 como muestra, asegurandose de que estuvieran
representadas todas las secciones. Los criterios para participar fueron estar matriculado, asistir
constantemente a clases y tener el permiso firmado de sus padres, ademas del consentimiento de los
propios estudiantes.

Para recoger los datos se empled la encuesta, por lo tal, se construyeron dos instrumentos posteriores.
Las revisiones de instrumentos previos permitieron elaborar el cuestionario sobre uso de tecnologias
emergentes, cuyas valoraciones fueron de tipo Likert (Medina et al., 2023; Sanchez, 2022; Suarez et al.,
2022). Validez por juicio de tres expertos segun variables (V de Aiken > 0,80) y Confiabilidad estimada
con alfa de Cronbach en un piloto con 50 estudiantes de caracteristicas similares, obteniéndose a >
0,80 para la escala global

El instrumento para “gestiona responsablemente el espacio y ambiente” fue elaborado considerando
como dimensiones las capacidades establecidas en los programas curriculares para secundaria de
acuerdo con el MINEDU (2016, 2022) y medicién tipo Likert de acuerdo a las valoraciones de la RVM
094-2020-MINEDU. La validez fue ejecutada por expertos (V de Aiken > 0,80) y confiabilidad establecida
por “Alfa de Cronbach” en donde a > 0,80 establece una confiabilidad muy buena.

Para analizar datos, primero calculamos estadisticas descriptivas. Luego, como la prueba de
normalidad nos indicd que no existia una distribucion normal, usamos la prueba de Spearman. Se
trabajé considerando un nivel de significancia de 0,05, los resultados estadisticos descriptivos e
inferenciales se obtuvieron mediante el uso de SPSS y JAMOVI.

Sobre las consideraciones éticas, el presente estudio fue desarrollado estrictamente bajo principios
éticos debido al trabajo con adolescentes, por lo tanto, se fundamenté en los principios del informe
Belmont (2020) (principios de respeto, de beneficencia y justicia) y los lineamientos investigativos
estipulados en la declaracién de Helsinki . Sobre la informacion recolectada se garantizé el anonimato
y confidencialidad de cada participante, ademas, ha sido tratada de acuerdo con las disposiciones de
la Ley N°29733. Por tratarse de una poblaciéon de estudiantes adolescentes, fue empleado el
consentimiento informado de los padres y asentimiento voluntario de cada estudiante. Garantizando
que no implica riesgo fisico y psicolégico a los estudiantes debido a que es un trabajo educativo.

DESARROLLO

Teorias y modelos. Para entender la primera variable, nos fijamos en los enfoques de conectivismo y
de “Conocimiento Tecnoldgico Pedagdgico del Contenido” (TPACK). El conectivismo sostenido por
Siemens (Siemens, 2004) quien sostiene que en el mundo digital los aprendizajes se realizan mediante
redes que generan flujos de informacién actualizdndose constantemente en determinados
ecosistemas digitales. El modelo TPACK plantea que para integrar bien la tecnologia no basta con
saber usar un programa; se necesita una mezcla equilibrada de conocimiento tecnolégico, pedagdgico
del contenido referido a una determinada tematica o materia (Mishra & Koehler, 2006).

La competencia “gestiona responsablemente el espacio y el ambiente”, se apoya en el enfoque
socioconstructivista, que nos dice que aprendemos construyendo conocimiento de forma activa, y que
en ese proceso usamos herramientas culturales, entre ellas, las tecnologias digitales (Ramirez-Trejo,
2021; Vygotsky, 2017) y la competencia socioformativa que busca la interaccién de los estudiantes
con el contexto para dar solucién a problemas de la sociedad (Tob6n-Tobén, 2013). Asi mismo dentro
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del contexto geografico se empled el enfoque de una geografia critica donde se estudia el espacio con
todos sus componentes desarrollando un pensamiento critico (Santos, 2006; Souto-Gonzalez, 2024).

La tecnologia emergente. Conjunto de herramientas digitales nuevas o en consolidacién que destacan
por ser interactivas, conectadas, adaptables y con un gran potencial para innovar en educacion
(Moreno et al., 2018). Definida en sus tres dimensiones:

Interactividad tecnoldgica: El nivel en que los estudiantes pueden manipular informacion, experimentar
y recibir feedback inmediato a través de los recursos digitales (R. Guaman-Santillan et al., 2025;
Vergara-calderon & Rey-sanchez, 2023). Innovacion digital emergente: como realidad aumentada,
simuladores o laboratorios virtuales dentro de propuestas de ensefianza creativa (Galvan Fernandez,
2023; Zambrano-Rodriguez et al., 2025). Personalizacion del aprendizaje mediante tecnologia: donde
las herramientas se ajustan a la necesidad del estudiante, ya sea adaptando contenidos, ritmos o
actividades (Cuenca et al., 2025; Serrano & Moreno-Garcia, 2024).

Competencia “gestiona responsablemente el espacio y ambiente”. Busca que los estudiantes
entiendan cdmo funciona su entorno, evallen las consecuencias de las actividades humanas, manejen
los recursos de forma responsable y participen en acciones para cuidar el medio ambiente (MINEDU,
2016, 2025).

RESULTADOS

En términos globales, se observé que la mayoria de estudiantes tienen niveles medios a altos en el uso
de tecnologia emergente. Las dimensiones de interactividad tecnoldgica y personalizacion del
aprendizaje mostraron mayores puntuaciones medias, mientras que la innovacién digital emergente
presento valores moderados.

En relacion al logro de la competencia “gestionar responsablemente el espacio y el ambiente”, el mayor
porcentaje de estudiantes estan en nivel satisfactorio, seguido del nivel en proceso, mientras que, muy
pocos se sitdan en el nivel inicial (tabla 1), lo que evidencia que una proporcién reducida de estudiantes
aun presenta dificultades en el desarrollo de esta competencia. En conjunto, los hallazgos evidencian
un buen desempefio en la “gestidn responsable del espacio y del ambiente”, aunque persiste un grupo
que requiere fortalecimiento.

Tabla 1

Distribucion de niveles de la competencia “gestionar responsablemente el espacio y ambiente” (N=227)

Nivel de logro Frecuencia Porcentaje
Inicio 15 6,6 %
En proceso 62 27,3 %
Satisfactorio 126 55,5 %
Destacado 24 10,6 %
Total 227 100 %

Fuente: elaboracién propia.
Relacién entre tecnologia emergente y competencia ambiental

Respecto al objetivo general, la prueba Rho de Spearman mostré la correlacidon positiva alta y
significativa (Tabla 2). Por lo que, mayor uso o integracion de tecnologias emergentes, mayor es el
logro de la competencia, lo que sugiere que dichas tecnologias pueden constituirse en un factor
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relevante para potenciar la “gestion responsable del espacio y del ambiente” en el contexto educativo
analizado.

Tabla 2

Correlacidén entre tecnologia emergente y logro de la competencia ambiental

Variables rho de Spearman p-valor
“Tecnologia emergente — Competencia gestionar 0,756 0,000*
responsablemente el espacio y ambiente”

Nota: *p < 0,05
Fuente: elaboracién propia
Relacién por dimensiones

Al analizar la relacién de la tecnologia emergente y la competencia “gestionar responsablemente el
espacio y el ambiente”, segun la tabla 3, se identificaron correlaciones positivas y significativas. La
dimensién interactividad tecnoldgica presentd una correlacién alta (p = 0,782; p = 0,000), lo que
evidencia que los entornos digitales interactivos se asocian con un mayor desarrollo de la competencia
ambiental. Por su parte, la dimensidn innovacion digital emergente registré la correlaciéon mas elevada
(p = 0,832; p = 0,001), indicando una asociacién muy fuerte con el logro de la competencia analizada.
Finalmente, la dimensién personalizaciéon del aprendizaje mediante tecnologia también mostré
correlacién alta (p = 0,786; p = 0,000). En conjunto, estos resultados sugieren que las diferentes
manifestaciones pedagdgicas de la tecnologia emergente se vinculan significativamente con el logro
de la competencia.

Tabla 3

Correlacion entre dimensiones de tecnologia emergente y competencia espacio-ambiental

Dimension de tecnologia emergente rho de Spearman p-valor
Interactividad tecnologica 0,782 0,000~*
Innovacién digital emergente 0,832 0,001~
Personalizacion del aprendizaje mediante tecnologia 0,786 0,000*

Nota: *p < 0,05
Fuente: elaboracion propia
Relacion con las capacidades de la competencia

Al examinar la relacion entre la tecnologia emergente y las capacidades especificas que conforman la
competencia “gestionar responsablemente el espacio y el ambiente”, se observaron correlaciones altas
y significativas. En primer lugar, la comprensién de la asociacidn entre lo social y natural presentd una
correlacién alta (p = 0,750; p = 0,000). De igual manera, el manejo de herramientas digitales geogréficas
evidencid la correlacién mas alta (p = 0,846; p = 0,000), lo que sugiere una relacion particularmente
estrecha entre el uso de tecnologia emergente y el manejo de habilidades de analisis critico frente a
problematicas ambientales. Finalmente, la Ultima capacidad también tiene correlacion alta (p = 0,786;
p = 0,000). globalmente, la incorporacién de tecnologias emergentes presenta asociacion con el
fortalecimiento de las diversas capacidades que estructuran la competencia ambiental evaluada.

LATAM Revista Latinoamericana de Ciencias Sociales y Humanidades, Asuncién, Paraguay.
ISSN en linea: 2789-3855, mayo, 2026, Volumen VII, Namero 2 p 2340.



Reiiilat » (¥:.y/:\!|] REVISTALATINOAMERICANA DE CIENCIAS SOCIALES Y HUMANIDADES

Red de Investigadores
Latinoamericanos

Tabla 4

Correlacion entre la tecnologia emergente y las capacidades especificas de la competencia

Dimensién de “gestiona responsablemente el espacio y el rho de p-valor
ambiente”. Spearman
“Comprende las relaciones entre los elementos naturales y sociales” 0,750 0,000*
“Maneja fuentes de informacioén para comprender el espacio 0,846 0,000*
geografico y el ambiente”
“Genera acciones para conservar el ambiente local y global”. 0,786 0,000*

Nota: *p < 0,05
Fuente: elaboracién propia
DISCUSION

Los hallazgos en el estudio muestran una relacién alta y significativa entre el empleo de tecnologia
emergente y el logro de la competencia “gestiona responsablemente el espacio y el ambiente” (p =
0,756; p < 0,05). Confirmando que pedagdgicamente las herramientas emergentes permiten acceder a
informaciones vy, al logro de competencias vinculadas en gestionar el entorno y ambiente. En este
sentido, se coincide con lo planteado por Area y Adell (2021), quienes manifestaron que la tecnologia
digital revoluciona los procesos de aprendizaje promoviendo experiencias criticas, contextualizadas y
mas activas. También concuerdan con Guaman-Santillan et al. (2025), quienes sostienen que la
innovacién pedagodgica fortalece el aprendizaje critico.

En el ambito latinoamericano, también se halla coherencia con investigaciones recientes que
evidencian la fuerza de las tecnologias virtuales para fortalecer el pensamiento geografico ambiental.
Silva-Lima et al. (2025) y Palacios et al. (2025) afirman que el uso de recursos como realidad virtual, la
simulacion y la inteligencia artificial generativa permiten que los estudiantes comprendan
problematicas ambientales complejas, promoviendo una ciudadania activa y comprometida con su
entorno. Asi también, se encuentran coincidencia con Castro et al. (2022) y Bellido et al. (2025), al
sefalar que el empleo de tecnologia emergente en ciencias sociales mejora la comprension espacial y
toma de decisiones.

Respecto a las dimensiones, la innovacién digital emergente muestra correlacion mas alta (p = 0,832),
seguida de la personalizacion del aprendizaje (p = 0,786) y la interactividad tecnoldgica (p = 0,782).
Estos resultados resaltan la necesidad de que las tecnologias emergentes deben ser incorporadas
como instrumentos educativos y, ademas, como recursos didacticos que permitan recrear escenarios
complejos y contextualizados. Por ello, Palacios et al. (2025) establece que la tecnologia contribuye en
comprender fendmenos ambientales al permitir la simulacién de realidades dificiles de observar
directamente. Asimismo, Azeiteiro et al. (2015) sefialan que aprender por entornos virtuales contribuye
significativamente al desarrollo de competencia “gestiona responsablemente el espacio y el ambiente”
para la sostenibilidad, lo que sustenta la teoria de competencias socio formativas.

En relacion con la interactividad tecnoldgica, se evidencia que esta favorece significativamente al logro
de la competencia. Coincidiendo con lo que plantea Castro Camelo (2021) y Estévez et al. (2024), al
sefalar que la interaccion activa con los recursos digitales incrementa la motivacién, la comprensién
y la colaboracién activa del estudiante. Sustentando la teoria de Vygotsky (2017), al evidenciar que las
herramientas tecnoldgicas actian como mediadores del aprendizaje, construyendo conocimientos al
interactuar con el entorno.

LATAM Revista Latinoamericana de Ciencias Sociales y Humanidades, Asuncién, Paraguay.
ISSN en linea: 2789-3855, mayo, 2026, Volumen VII, Namero 2 p 2341.



%,

Re‘éiilat » (¥:.y/:\!|] REVISTALATINOAMERICANA DE CIENCIAS SOCIALES Y HUMANIDADES

Red de Investigadores
Latinoamericanos

Asi mismo, la alta correlacion de la personalizacién del aprendizaje confirma que las tecnologias
emergentes son adaptables a los procesos educativos segun la necesidad académica, beneficiando el
logro de competencias complejas. Este hallazgo concuerda con Bastidas et al. (2023) y Arteaga-Alcivar
et al. (2024), quienes sostienen que las plataformas adaptativas seglin necesidad del estudiante
contribuyen en su rendimiento académico, ofreciéndole experiencias personalizadas, promoviendo la
autonomia y el pensamiento critico. También con Huaraca & Pocco (2025) quienes afirman que en el
ambito ambiental, la personalizacién contribuye contextualizando los problemas segun el contexto del
estudiante.

En el aspecto de la competencia “gestiona responsablemente el espacio y el ambiente” se ha
encontrado un buen desarrollo, donde sobresale el nivel logrado en ciencias sociales. Resultado que
concuerda con Huamani y Sénches (2022) y Quillama (2023) quienes sostienen que el desarrollo de
esta competencia permite a los estudiantes analizar el contexto de forma mas amplia contribuyendo
a formar ciudadanos criticos y responsables en el cuidado de su territorio, para lo cual el uso de la
tecnologia digital es muy importante.

Finalmente, se evidencia que la tecnologia emergente se relaciona significativamente con todas las
capacidades de la competencia evaluada, destacando especialmente la evaluaciéon de impactos
ambientales en el espacio (p = 0,846). Este hallazgo demuestra que las tecnologias emergentes
actuales no solo facilitan informacién conceptual, sino que permiten desarrollar el andlisis critico y la
toma de decisiones. Es por ello que, Souto-Gonzalez (2024) senala que el desarrollo del pensamiento
geografico urge de herramientas que conlleven a analizar la complejidad del espacio y sus dindmicas,
actualmente esto se ve potenciado mediante el uso de tecnologias. Asimismo, Martino et al. (2026)
destacan que la educacién ambiental en el contexto actual exige estrategias innovadoras que integren
tecnologia y sostenibilidad para formar ciudadanos activos y responsables.

Implicaciones

Tedricamente el estudio brinda contribucion a la educacién al fortalecer los enfoques del conectivismo
y el modelo TPACK evidenciando que las tecnologias emergentes tienen una relaciéon con la
competencia “gestiona responsablemente el espacio y el ambiente”. Igualmente, se hace un desarrollo
del enfoque de formacion socio-constructivista haciendo que los estudiantes aborden estrategias que
permitan abordar situaciones del contexto, formando desde las aulas un pensamiento geografico
reflexivo y critico. Ayudando en general, al fortalecimiento teérico de las variables del estudio.

En lo practico, a nivel pedagdgico se establece la urgencia de integrar en la planificacion y ejecucion
de las tecnologias emergentes en el desarrollo de las sesiones pedagdgicas, convirtiéndose en
oportunidades de interaccidn con el contexto, generando experiencias ante situaciones que afectan la
distribucion del espacio y cuidado del ambiente.

Limitaciones

En la ejecucién del estudio se encontraron ciertas limitaciones, la primera, se encontré en aplicar los
instrumentos debido a la inasistencia de los estudiantes y al cambio de areas segun los horarios
establecidos. Segundo, el estudio desarrollado en el nivel correlacional no establece la causalidad y
efectos entre las variables, por lo que no es posible afirmar que las tecnologias emergentes tienen
implicancia en el logro de la competencia “gestiona responsablemente el espacio y el ambiente”.

CONCLUSION

El estudio demuestra que la tecnologia emergente se asocia de manera positiva, alta y significativa con
el logro de la competencia “gestiona responsablemente el espacio y el ambiente” en estudiantes de
secundaria, evidenciando su potencial como mediador pedagégico para el fortalecimiento del
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pensamiento geografico y la ciudadania ambiental. En un contexto educativo de gran escala como el
analizado en Ica, los resultados confirman que el uso intencional, interactivo y personalizado de estas
tecnologias mejora la comprensién del entorno y promueve tomar decisiones ante problematicas
socioambientales. En consecuencia, la incorporacion de tecnologias emergentes en las ciencias
sociales constituye un eje clave para la innovacién educativa y el desarrollo sostenible en la educacion
basica.
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